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A 3D animaciok készitésének tamogatasa az ILIAS e-learning keretrendszerrel

Prezent4cionkban arrél adunk képet, hogy a Gabor Dénes Foiskoldn (GDF) a 3D animaciok készitésében
hogyan tdmogatjuk a didkok folyamatos munkdjat, hogyan segitjiikk eld a csapatban készitett animaciokhoz az
egyiittmiikodést a féiskola ILIAS webalapu e-learning keretrendszere segitségével a didkok folyamatos munk4jat,
hogyan segitjiik el a csapatban készitett animacidkhoz az egyiittmiikodést. Az alkalmazott szoftveriink a Blender,
amely ingyenes, nyilt forraskodu, dltalanos modellezd funkcidkkal rendelkezik, €s a fO0bb operaciods rendszereken
futtathatd.

A fdiskoléan a hallgatok tobb tantdrgy keretében ismerkedhetnek a szamitogépes grafika teriileteivel. Ezek
koziil aA 2009/10-es tanév 1. szemeszterében indult a ,,3D grafika és animaci6”, amely kotelezd tantargya a 2.
éves webprogramozé hallgatéknak a felsOfokd szakképzésben. A tanév II. szemeszterében hallgatéi
kezdeményezésre elindult a ,,GDF 3D Grafika és Animécié Didkmiihely” a Gdbor Dénes Tehetségpont keretében,,
amelynek szakmai célkitlizése részben megegyezik a tantargyéval. Tagjai foként GDF-es hallgatok, de vannak
kozottiikk partner kozépiskolaslas didkok és felsdfoku szakképzéses hallgatok, valamint és tandrok is. A tantargy
€éés a mihely oldala csak a résztvevok hallgatok szdmara lathat6. A mihely nyilvdnos teriilete a
https://ilias.gdf.hu/ cimen, a Taneszkoz tarol6 > Tudomadnyos, alkotéi miithelyek > 3D Grafika és Animécid
Didkmiihely ttvonalon tekinthetd meg.

A munkdhoz az ILIAS-ban barmikor elérhetdk az alkalmazott szoftverek telepité dllomdnyai, a
foglalkozasok anyagai (tutoridlok, olvasmanyok). A tantargy esetén azok a foglalkozdsok népszeriiek, amelyeken
Uj tananyag szerepel, vagyis Uj modelleket készitiink. A miithelyben foglalkozdsonként 1-2 tag az éltala elére
elkészitett oktaté anyag alapjan tart foglalkozast olyan részteriiletrél, amely mindenkit érdekel. Ezek a nyilvdnos
oldalon is barki szdmadra elérhetdk.

Oktat6 anyagok, illetve hasznos gy(ijtott anyagok mind a tantdrgyndl, mind a miihelynél megtalalhatok. A
miihelyben ennek teriiletét a tagok, a tantargyndl csak a gyakorlatvezetOk szerkeszthetik, de a hallgatdk is
kiildhetnek hozza anyagokat.

A tantargyndl az 6ndlléan feldolgozott olvasmanyokbdl a foglalkozdsok elején on-line ellendrzo teszteket
oldanak meg a hallgatok. Bar ezek a szorgalmi idoszak végén is megoldhatok/pétolhatdk lennének, szintén
motivaljak a folyamatos tanuldst.

A tantdrgyndl a hallgatok naponta taldlkoznak egymadssal, de a mithelytagok csak hetente vagy kéthetente, ezért az
0 oldalukon megtaldlhatok még a hdzi verseny csapatainak teriiletei is. Az egyes csapatokban az adminisztraciot,
forumlétrehozast stb. a csapatvezetok végzik, de mindenhol van k6z0s szerkesztésii teriilet is.

A mihelynél ,.eseményobjektumokban” jelenitjiik meg a miihelynapok programjit a tagok altal tartott
tutoridlok anyagaival, forrasfdjljaival.

A kommunikdciora €s a kapcsolattartasra tobb férumot hoztunk 1étre. A tantargy honlapjan tobbek kozott
igy lehet értesiilni a grafikai studidkba indulé szakmai latogatasokrol, és jelentkezni azokra a grafikai studidkba
indul6 szakmai latogatdsokra. A miihely honlapjan csapatalakitast segitd, kozérdek, technikai kérdések férumok
taldlhatok. Korlevelekkel hivjuk fel a hallgatok figyelmét, illetve emlékeztetjiik Oket egy-egy lényeges eseményre,
példaul a kovetkez6 mithelynap témadira.

Mindkét oldalon van olyan objektum, amelybe a hallgatok, mint e-portfélidjukba folyamatosan tolthetik fel
munkdikat (képeket és a hozzdjuk tartozé forrasfajlokat, animdcickat). Igy elérehaladdsuk kovethetd, valamint a
tandrok €s a hallgatok nyilvdnos megjegyzéseket flizhetnek az egyes alkotdsokhoz.

Az ,igazi” motivacié a tantdrgyndl €s a muhelyben is az animdaciok csapatmunkdban torténd elkészitése. A
hallgatok nagyon komolyan késziilnek a szemeszter zarasaként megrendezend6tt hizi géldkra, ahol kisfilmiiket
mutatjdk be. Ez fontos esemény, hiszen itt deriil ki, hogy ki milyen szinvonali munkét végzett, ki mennyire
kreativ. A gala hangulata hasonlatos a nagy filmes fesztivdlokéhoz, azzal a kiilonbséggel, hogy a hallgatok
kozvetleniil értékelik egymds munkdjat. Kritikai észrevételeiket segitd szandékkal, udvariasan fogalmazzik meg.
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The Preparation of 3D Animation Support by the ILIAS E-learning Framework

Our presentation gives a view about how we in the Dennis Gabor College (GDF) support our students to
make 3D animations by the college ILIAS web-based e-learning framework to encourage them for continuous
work to promote cooperation in the team made animations. We use Blender software, which is free, open source,
has a general modeling feature, and can be run on the major operating systems.

The ,,3D graphics and animation” mandatory subject started in the first semester of the 2009/10 academic
year for second year web-programmer students in higher vocational education. In the second semester of the
school year, for the initiative of students, ,,GDF 3D Graphics and Animation Student Workshop” was launched
within the confines of Dennis Gabor College Talentpoint, which is partly consistent with the objectives of the
professional course. The workshop consists of students from GDF, partnership high schools, vocational education
and teachers as well. The site of the course and the workshop is only visible to the participants. The public area of
the workshop is at https://ilias.gdf.hu/, Repository > Science and Creative Workshops > 3D Graphics and
Animation Student Workshop.

For the work, the used software installation files, job materials (tutorials, readings) are available any time
in the ILIAS. Those sessions are the most popular, which include new curriculum that is, we create new models.
In each workshop session one or two members hold their own pre-prepared tutorials in particular subjects which
everyone is interested in. These are also available to anyone on the public site.

Educational materials and useful collected materials can be found at the course and the workshop. These
areas can be edited in the workshop by members, and in the course only by the practical teachers, but students
also send materials to them.

At the course, students solve on-line verification tests of independently processed reading at the beginning
of the sessions. Although these can be resolved at the end of the semester also, it motivates the students for
continuous learning.

At the course students meet each other every day, but the members of the workshop meet only weekly or
bi-weekly, so on their website the areas of the domestic competition’s teams can be found as well. In each team,
the team leaders perform the administration, establishment of forum etc. but there are shared editing areas
everywhere.

At the workshop we display - in “event objects” - the program of workshop’s day together with tutorials
and source files of the members.

For communication and contacts we have created more forums. Anyone can be notified on the course
homepage about the start-up of professional visits in the graphics studio and sign up to them as well. On the
workshop homepage forums about teambuilding, public interests, and technical issues can be found. With form
letters we call student’s attention and remind them to the significant events, for example the subject of the next
workshop day.

On both sides there is an object in which the students can continuously upload their work as e-portfolios
(pictures with the corresponding source files, animations). So their progress can be followed just as teachers and
students can also add public comments to individual works.

The ,,real” motivation is to prepare animations in team work, in the course and in the workshop. The
students are very seriously getting ready for the semester closing gala, where they present their short films. This is
an important event because it reveals everyone’s creativity and the performed work quality. The atmosphere of
the gala is similar to the great film festivals, with the difference that the students directly appreciate each other's
work. They formulate their critical comments with good intent and politeness.




